
软件工程教学大纲 

一、基本信息 

英文名称：Software Engineering 

课程编号：063321195 

课程类别：专业课 

课程性质：必修课 

学时：40 （理论学时：40 ）             

学分：2.5 

适用对象：计算机科学与技术专业 

先修课程：数据库原理、面向对象程序设计、数据结构 

开课单位：计算机学院 

使用教材： 

[1]张海藩.软件工程（第 6 版）. 北京:清华大学出版社,2013 

主要参考书： 

[1]赵池龙.实用软件工程（第 3 版）. 北京:电子工业出版社,2011  

[2]张家浩.现代软件工程. 北京:机械工业出版,2008 

[3]李东生,崔冬华.软件工程-原理、方法和工具. 北京:机械工业出版社, 2009  

二、教学目标 

《软件工程》是计算机类专业的一门专业课，在培养学生软件工程思维方式，分析和解决软件工程

问题能力等方面占有重要的地位。 

通过本课程的学习，使学生理解软件工程学基本原理，掌握软件工程项目开发的软件过程；理解软

件危机、软件生命周期及开发模型、可行性分析、需求分析、总体设计、详细设计、编程与测试、软件

维护、软件管理等软件过程的基本原理、方法，能够针对软件工程实际问题，进行需求分析、设计、测

试等软件开发过程工作；了解软件工程项目涉及的软件管理的基本原理、方法，为更深入地学习和今后

从事软件工程实践相关工作打下一定的基础。课程目标及能力要求具体如下： 

课程目标 1：理解软件危机、软件工程的概念、软件工程方法学，掌握软件生命周期的组成和软件开发

模型。 

课程目标 2：掌握可行性分析方法，了解开发成本效益分析方法；能够使用数据建模、功能建模和状态

建模进行需求分析；能够掌握图形化描述工具进行软件总体设计，掌握过程设计工具进行详细设计；掌

握软件测试测试过程，具备使用白盒测试、黑盒测试技术进行软件测试的基本能力；了解软件维护的基

本任务，了解维护过程；掌握软件项目管理的基本原理、方法。 

课程目标3：掌握软件项目管理的基本原理、方法，具备在软件系统可行性分析、需求、设计、实现、



维护等过程中考虑涉及的工程管理与经济因素的能力。   

表 1 课程目标对毕业要求的支撑关系 

毕业要求 毕业要求指标点 
课程目标对毕业

要求的支撑关系 

2、问题分析 2-3 可选方案分析 
能够基于计算机科学基本原理，借助文献研究，寻求解决问题的

多种解决方案并分析其影响因素，给出备选解决方案。 
课程目标 1 

3、设计/开发

解决方案 
3-1 解决方案构思 

能够运用计算机专业知识和数学知识，确定解决复杂工程问题的

基本思路和方案。 
课程目标 2 

11、项目管理 
11-1 项目管理内

涵理解 

能够在多学科背景下，理解并掌握软硬件系统构思、设计、实现、

部署、运维等过程中涉及的工程管理原理与经济决策方法。 
课程目标 3 

三、课程内容、教学要求及评价方式 

1.课程内容、要求与评价方式 

通过指导学生学习与课程目标相对应的课程内容，实现课程目标的达成。评价方式包括：课后作业、

专题、期末考试。各课程目标的教学方式与评价方式详见表2。 

表2 课程知识单元、要求与评价方式对应关系表 

序

号 
知识单元 知识点 教学要求 

教学

方式 
评价方式 

推荐

学时 

支撑课

程目标 

1 绪论 

软件工程概

念、软件生命

周期、软件开

发模型 

1. 掌握软件工程的概念、软件工程原理及软

件方法学； 

2.掌握软件生命周期和软件开发模型。 

讲授  
课后作业 

期末考试 
6 1 

2 可行性分析 可行性分析 
1. 掌握系统流图、数据流图、数据字典等工

具进行可行性分析的方法。 
讲授 期末考试 4 2 

3 需求分析 需求分析 
1.掌握传统软件过程模型开发软件系统的数

据建模方法和功能建模方法的表示方法。 
讲授  

课后作业 

期末考试 
4 2 

4 总体设计 总体设计 
1. 了解总体设计的过程，理解设计基本原

理，掌握软件总体设计的图形化描述方法。 
讲授  期末考试 4 2 

5 详细设计 详细设计 
1.掌握软件详细设计的过程设计工具，了解

面向数据结构的设计方法。 
讲授 

课后作业 

期末考试 
6 2 

6 软件测试 
编码、软件测

试 

1. 了解程序代码编写规范； 

2. 了解软件测试过程，掌握白盒测试、黑盒

测试技术。 

讲授  
课后作业 

期末考试 
4 2 

7 项目管理 

成本效益分

析、软件项目

管理 

1. 了解软件工程成本效益分析方法； 

2. 了解软件项目管理的基本原理、方法。 
讲授  

课后作业 

期末考试 
4 2 

8 
软件工程设

计 

课程所学所

有的知识点 

1.设计具软件项目，并结合所学知识进行可

行性分析、需求分析、软件设计及软件测试；

完成方案分析，撰写专题报告。 

设计 专   题 8 3 



2.课程评价计算 

表 3 课程目标与评价依据占比关系表 

课程目标 

 

评价项目 
课程目标 1 课程目标 2 课程目标 3 

期末考试 70 20% 80% - 

课后作业 20 25% 75% - 

专题 10 - - 100% 

合    计 100 19 71 10 

表 4 各考核环节所占分值比例及考查重点 

四、考核方式与成绩评定办法 

考核方式：课后作业（20%），专题（10%），期末考试（70%）。成绩评定办法如下所示。 

1. 课后作业评分标准 

观测点 0 - 100 分 得分 

在线作业 

（权重 1） 

共 3 次在线作业（75%）+课程积分（25%），在线作业题型为单项选择题、

多项选择题和判断题等客观题，每次 100 分，在线评测，取 3 次的平均成绩；

课程积分为课堂回答问题情况，满分 30 分。 

100 

合计 100 

2. 专题评分标准 

观测点 80 - 100 分 60 - 79 分 40 - 59 分 0 - 39 分 得分 

课程成绩构

成及比例 
考核环节 考查点 

课程 

目标 
分值 

课后作业

100 分，占

总成绩的

20% 

作业 

1 掌握软件危机的概念及重要性；软件生命周期模型。 1 

100 
2 

掌握总体设计的过程，理解设计基本原理，掌握详细设计过程，

能够计算程序复杂性度，掌握软件测试过程，能够运用白盒测试、

黑盒测试技术设计测试用例，掌握进度计划方法。 

2 

期末考试

100 分，占

总成绩的

70% 

问题

分析 
1 

考核软件工程的概念、软件工程原理、软件生命周期、软件过程

模型。考试题型为：选择题、填空题、分析题、综合题等。 
2 20 

方案

构思 
1 

考核可行性分析和需求分析方法等基础内容；总体设计原理、软

件总体设计图形化描述工具、详细设计过程设计工具、程序代码

编写规范、软件测试过程、白盒测试、黑盒测试技术、软件维护

的基本任务和过程等内容。考试题型为：选择题、填空题、简答

题、分析题、综合题等。 

2 80 

专题 100

分，占总成

绩的 10% 

专题 

评价 
1 

针对实际问题的特定需求，分析软件项目涉及的软件管理和经济

因素等内容，完成方案分析，撰写专题报告。 
3 100 

评价占比 

 



基本概念掌握 

（权重 0.3） 
概念清晰，分析得当 

主要概念清晰，但

部分分析有误 

部分概念清晰，分析

中有明显的知识漏洞 
基本概念不清晰 30 

解决问题的方案

正确性 

（权重 0.6） 

所提方案能够解决

问题，思路清晰 

所提方案的主要思

路、过程正确 
方案部分可行 不能指定方案 60 

完成态度 

（权重 0.1） 

书写工整、清晰，符

号、参考文献、格式

等按规定执行 

书写清晰，主要符

号、参考文献、格

式等按规定执行 

能够辨识，部分符号、

参考文献、格式等按

照规定执行 

不能辨识，符号、

参考文献、格式等

均不按规定执行 

10 

合计 100 

3. 期末考试 

期末考试评价标准根据实际考试题目制定。 

附件：课程达成度评价计算 
附表 1 课程评价考核基本信息表 

课程目标 

评价内容 

课后作业（A） 期末考试（B） 专题（C） 
课程总评成绩 

分析作业 设计作业 问题分析 方案构思 报告 
目标分值 25 75 20 80 100 100 

平均得分 A1 A2 B1 B2 C 0.2 * 0.7 * 0.1 *A B C+ +  
 
 

附表 2 课程达成度评价计算方法 

课程目标 考核环节 目标分值 学生平均得分 达成度计算示例 

课程目标 1 
分析作业 25 A1 

课程目标 1 达成度=（0.2*A1+0.7*B1）/19
 

问题分析 20 B1 

课程目标 2 
设计作业 75 A2 

课程目标 2 达成度=（0.2*A2+0.7*B2）/71
 

方案构思 80 B2 

课程目标 3 项目管理 100 C  课程目标 3 达成度=0.1*C/10
 

课程 

总体目标 
总评成绩 100 0.2*A+0.7*B+0.1*C 课程总目标达成度=(0.2*A+0.7*B+0.1*C)/100 

 

大纲撰写人：孟勃 

课程负责人：姜万昌 

编写日期：2022.08 


